











Objetivos modelo de algunos
planes de estudio de musica
Unidad 3B: Manipulacién de

sonido

Programa

Ejemplos de como se puede conseguir este objetivo utilizando
2simple Music Toolkit, de acuerdo a las actividades descritas en
los objetivos de las unidades didacticas

idea principal: que la informatica 2explore Presentar los sonidos de 2explore a los nifios y ensefarles a que

se puede utilizar para seleccionar escuchen con atencion la calidad (timbre) de cada sonido,

y controlar sonidos. describiéndolos a través de un vocabulario musical y expresivo.
Pedir a los alumnos que se turnen para seleccionar y reproducir los
sonidos musicales que han escogido en el teclado.

idea principal: que los sonidos se 2explore Debatir acerca de familias de instrumentos (por €j., cuerda, viento o

pueden almacenar en el ordenador 2play percusion). Ejemplificar los sonidos y caracteristicas de estos
instrumentos con los que haya en la clase y los sonidos de 2play y
2explore.

idea principal: que la informatica 2sequence Mostrar una pieza musical del programa en la que un icono

se puede utilizar para organizar y represente una estrofa musical. La clase debe debatir qué imagenes

reorganizar sonidos. tienen estrofas musicales que suenan felices/tristes, rapidas/lentas, o

técnica: utilizar la informatica para si tienen una entonacion principio/mitad/fin. Entre todos hay que

grabar sonidos. escoger cuatro imagenes y crear una secuencia musical. Pedir que
pongan letra a la melodia. Tras ensayar, los nifios actian y graban la
cancion de la clase.

técnica: utilizar iconos para Trabajar con la clase para crear una composicién musical mas larga

organizar estrofas musicales. mediante el programa. Afiadirle un efecto bucle para repetir una
seccion completa de la musica tantas veces como sea necesario.

2sequence Pedir a los grupos de nifios que se turnen para improvisar partes de
percusion. La clase debe identificar el patrén del ritmo que se puede
repetir e idear un acompafiamiento de percusion. Que registren sus
ideas utilizando simbolos y se graben. Debatir con los nifios acerca
de las diferencias entre los aspectos de una composicion viva o
2beat controlada por ordenador.

idea principal: los sonidos 2sequence, 2play Indicar a la clase que haran un experimento con 2sequence y que

electronicos y en vivo se pueden (y/lo 2synthesise y |crearan melodias sencillas. Dividir a la clase en grupos y pedirles que

combinar. 2compose) piensen en crear acordes para sus composiciones seleccionando los

sonidos y las estrofas correctas. Pidales que piensen en la estructura
de sus composiciones y que utilicen un patrén simple como la-la-si-la.
Que graben sus composiciones y las presenten al resto de la clase.




PC - Requisitos minimos del sistema

Sistema operativo
Procesador
Memoria

Disco duro
Resolucion

Tarjeta de sonido
Unidad de CD-ROM
Impresora

Otros

Windows 95 /98 / 98SE / ME / NT4 (SP3) / 2000 / XP
Pentium 100 mhz

64MB RAM

45MB + 75MB videos

800 x 600

Necesaria

Necesaria para la instalacion

Opcional
Adobe Acrobat Reader para poder visualizar este manual
de usuario (se encuentra disponible en el CD).



Instalacion - PC

Siga las instrucciones que se detallan en la
tarjeta “Instalacion rapida”. Si no funcionan en
Su ordenador, entonces:

1. Introduzca el CD en la unidad.

2. Haga clic en “Inicio—Ejecutar’

3. Escriba D:\setup.exe Hun
(Si su unidad de CD-ROM
es la E, entonces escriba

e:\setup.exe, etc.)

Type the name of a program. folder, docurment, of Intemet
resource, and 'Windows will open it for you.

Open: iDZ‘ESE’[UD.EHE >

‘ Ok l Cancel l Browze. .

4. Haga clic en Aceptar.

5. Siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.
El programa se instalara y se anadira un acceso directo a 2simple Music Toolkit

en el menu de inicio.



2explore

Un sencillo programa para grabar sonido y
y musica en el ordenador.

Haga clic en un circulo para reproducir un
sonido o utilice las teclas F1-F6.
Pruebe con otras teclas...

] P F X

Archivo  Imprimir Abrir o Guardar Salir
nuevo

Cuando haga clic en
} New ? “Nuevo” (New), sus
alumnos podran

44048 464~ - seleccionar un grupo

?"? ?‘?@ ?‘@?cmme b T de instrumentos o

== () B B e sonidos para utilizar. OOOOO

‘Grabar una melodia o secuencia de sonido

Use estos botones para grabar sus propias melodias. Los sonidos que reproduzca se mostraran como
pequefos circulos en la parte inferior de la pantalla.

. Iniciar . Detener Reproducir Repetir
grabacion grabacion melodia melodia




Opciones del maestro: guardar el trabajo

Algunas opciones del programa se pueden configurar desde las opciones del maestro. Para

visualizarlas, mantenga presionado Control y Mayus y presione la tecla O.

Haga clic en el

boton de guardar

o abrir para almacenar
o recuperar un trabajo.

Active esta opcion para
permitir a sus alumnos
utilizar estos botones

** Teacher Options

—

&

::>I7 Show these buttons on the toolbar

General ]

Printing

Save Tune

Open Tune

Store Files in; (where?

@lﬂ 2explore (z)thinkcT 2003
Wiritten by bla Wiaineswright

Cancel

Haga clic aqui para
escoger la carpeta

en la que se guardan
los archivos.

Para facilitar la tarea, los
nifios s6lo podran guardar

Su trabajo en esta
carpeta

Choose the default location to
store files of work:

| d: [XP_PRO -
£3DA 2]

{5 Documents and Settings

3| Max °

@& My Documents
I:l egypt pres =
I" Use Standard Dialogue boxes

Cancel| QK |

USI desea que puedan

guardar su trabajo en
otras ubicaciones,
marque esta casilla




Opciones del maestro: configuracion de
impresion

Mantenga presionado Control y Mayus y pulse la letra O para ver las opciones del maestro.
Si bien el objetivo es conseguir que los nifos sepan utilizar solos los ordenadores, no es

recomendable que tengan acceso a imprimir. Podria suceder que, con la ilusion de ver
impreso su trabajo, ordenen muchas impresiones, con el consecuente gasto de tinta, papel e

incidentes técnicos. - :
Teacher Options . . x| /4 EStablece
General | Printing KN—! la
impresora
Haga clic aqui para — = por
9 auip |PDF995 g defecto
ocultar
temporalmente el
botdn después de & Show printer button all the time
imprimir... > Hide printer button after printing for
|2 v| minutes
Haga CI|C aqUi pa ra Sometimes young children will keep pressing the: printer buttan, wasting ink, paper and
ocl |tar defln |t|Vamente zometimes causing a prnt jam. Uze this feature to temporarily hide the button,
el botén >¢ Don't allow Printing
. y|
@ e 2eplore o peucr o Cancel | OK |




2play

Un sencillo teclado musical B ol Y X
de doce sonidos. » g é mﬁ / [[[. ,P« ‘“ {I W \ ¥ Wolumen
Escoja un instrumento é) ; g p :

Toquelo con el boton del raton
o0 con las teclas del teclado: E

I Haga cli Silenciar
aqui para
QW ERIT YU mostrar qué

teclas se @
deben tocar “ﬁd
Bajatr un Subir un octavo [s;p
OClavo (reproducir 00
[ , Play O OO
(reproducir UEU notas més M o
notas mas altas)
baias)

Grabacion de una melodia  use estos botones para grabar sus propias melodias. Los
sonidos que reproduzca apareceran representados por

. . D circulos. Estos circulos le permitiran comenzar a adentrar a
sus alumnos en la notacion musical. Haga clic en el boton de

guardar o abrir para almacenar o recuperar un trabajo.

Record stap Flay




2beat

Una maquina de percusion para descubrir el ritmo. Utilicela para acompanar

una melodia en 2Play o con instrumentos reales.

Haga clic en los circulos R » s &
m de los tambores o pulse

1,2,3 04 para

el [V]O @
correspondientes.
Los triangulos cambian
. . \
U © NN

Cree un ritmo haciendo clic sobre las

casillas de cada fila. (Vuelva a hacer
clic para desactivar la percusion)

u iniciar ritmo . detener
wewr (1 @@

Reducir .
velocidad

velocidad

Escoja ritmos diferentes haciendo clic en Nuevo (New)n
:|:|:|:|:|:|:|:|:|:|:|:|:|:|:|:|: Haga clic en el botén de guardar o abrir para almacenar o recuperar un trabajo.




2sequence

Combine cuatro sencillas secuencias de sonido para crear sus propias melodias o

fondos sonoros.

Escoja un grupo de sonidos
haciendo clic en las pestarias
de la parte inferior.

Qb i

X

Haga clic en un sonido para
escucharlo, o arrastrelo a la

D B

pista para generar una
secuencia de sonidos.

Iniciar o detener la secuencia.

Reducir Aumentar
velocidad velocidad
Cambiar sonidos de
: posicion para que
\?slzzgfg el %D cambien mientras
se reproducen.
de una
pista

8% Suéltelos en la
m papelera para

eliminarlos

® K

g &

mﬂ =

— —— B -

Bells and
chimes

My sounds Sfx

Drums ‘ Guitar | Music ‘ My rhythms

8488889709999

J My sounds

Utilice sus propios sonidos: haga clic en la pestana Mis sonidos y
apareceran algunas de las melodias que haya guardado. Simplemente
arrastrelos a su secuencia para utilizarlos.




2synthesise

Un potente teclado con mas de 50 sonidos y la posibilidad de grabar y
reproducir varias estrofas musicales.

Escoja un instrumento

Toque con el raton o con
las teclas del teclado:

Una octaba arriba/abajo

R T Y )
3 i 0'n >~ AR} 0\m b\ AR 0m >~ AR 0m > )

Redimensionar teclado

Grabacion y reproduccion de melodias

Se pueden usar hasta 8 espacios en memoria (el teclado

Grabar Reprod.
Detener Bucle

debe ajustarse a la

/'_‘ pantalla para poder
§ @mostrarlas).

Volumen

Guardado y exportacion

Las melodias se guardan automaticamente
al salir de 2synthesise.

Si desea usar sus melodias en una
presentacion o una web, use el boton
exportar para guardarlas como MIDI.




2compose

Una sencilla introduccion a la notacion musical estandar, mediante la cual los ninos
aprenden a crear composiciones cortas.

gil)t:)er\e/aele:ucursor de nota rojo T == (PR | i X
% gar en el que P —
%: desea colocar la nota. Haga
\\j’ clic con el botén derecho del ,::IT.‘
raton para escuchar la nota o “,j"
con el izquierdo para ubicarla G
alli. b vt
W accordion ¥| Seleccione un instrumento para | _{) L
reproducir las notas en cada {2y
pentagrama. ¢ @
. & rum
Seleccione el vqumen/\ f
del instrumento. @ o
) A —
(&) Duracion de las notas
"""""""""""""""" & oer (clic para seleccionar)

| r Haga clic con el botdn derecho _
ic?? P £ del raton sobre el inicio o el fin |74 - Semibreve = 4 compases

de una barra para cortar, copiar | ¢ - B _

| ’ A\ anca = 2 compases

% Copy 0 pegar todas las notas en esa (& P
@ ¢

% barra, o para marcar puntos de ==&l - Negra = 1 compas
% Repeat to repetiCién' = COI’Chea = 1/2 CompéS

- Semicorchea = 1/4 compas

o o _|e_|Oje




XDXDXXXDXIXIXDXDXIXDXEXEX

Nuestro programa esta disenado en base a los siguientes principios: &

Facilidad de uso

El programa se ha desarrollado en clase para cumplir con las exigencias de los alumnos mas
pequenos. Facil de aprender y facil de utilizar. No puede presinar el “botdn equivocado” porque

nos hemos encargado de eliminar ese tipo de botones.

Transferencia de habilidades

Nuestro programa tiene un aspecto clasico y resulta intuitivo. Esta disenado para llevar a los ninos
de la mano desde sus entornos familiares a las interfaces estandar de Windows ™,

Desarrollado en clase de acuerdo a las exigencias europeas

El programa ha sido desarrollado para cumplir con las exigencias de algunos de los mas
Importantes planes de estudio europeos. Ha sido probado y mejorado en clase y ha evolucionado
en base a la investigacion y las sugerencias de los maestros.

Video de ideas para actividades

Nuestro programa incorpora un gran numero de ideas y guias de aprendizaje a las que puede sacar
provecho. Ponemos a su disposicion unos breves videos para visualizarlos en el ordenador mediante
los cuales puede ensenar a utilizar el programa tanto a maestros como a alumnos, dentro del marco
del plan de estudios adecuado.

Enfasis en la creatividad

Un programa sencillo permite a los alumnos centrarse en el contenido de su trabajo. Si bien el
software es potente, son los alumnos los que crean, no el ordenador.

Edad de lectura

Algunos alumnos pierden interés frente al lenguaje complejo de algunos paquetes de programas.
Nuestro software utiliza sencillos iconos y texto adecuado, de modo que la edad de lectura no
suponga una barrera para el aprendizaje de informatica.

Uso independiente

La sencillez de uso del programa, combinada con la utilizacién de videos, conforman un programa
ideal para hacer un uso independiente.



