








Objetivos modelo de algunos 
planes de estudio de música 
Unidad 3B: Manipulación de 
sonido 

Programa Ejemplos de cómo se puede conseguir este objetivo utilizando 
2simple Music Toolkit, de acuerdo a las actividades descritas en 
los objetivos de las unidades didácticas 

idea principal: que la informática 
se puede utilizar para seleccionar 
y controlar sonidos. 

2explore Presentar los sonidos de 2explore a los niños y enseñarles a que 
escuchen con atención la calidad (timbre) de cada sonido, 
describiéndolos a través de un vocabulario musical y expresivo. 
Pedir a los alumnos que se turnen para seleccionar y reproducir los 
sonidos musicales que han escogido en el teclado. 

idea principal: que los sonidos se 
pueden almacenar en el ordenador 

2explore 
2play 

Debatir acerca de familias de instrumentos (por ej., cuerda, viento o 
percusión). Ejemplificar los sonidos y características de estos 
instrumentos con los que haya en la clase y los sonidos de 2play y 
2explore. 

idea principal: que la informática 
se puede utilizar para organizar y 
reorganizar sonidos. 
técnica: utilizar la informática para 
grabar sonidos. 

2sequence Mostrar una pieza musical del programa en la que un icono 
represente una estrofa musical. La clase debe debatir qué imágenes 
tienen estrofas musicales que suenan felices/tristes, rápidas/lentas, o 
si tienen una entonación principio/mitad/fin. Entre todos hay que 
escoger cuatro imágenes y crear una secuencia musical. Pedir que 
pongan letra a la melodía. Tras ensayar, los niños actúan y graban la 
canción de la clase. 

técnica: utilizar iconos para 
organizar estrofas musicales. 

2sequence 

2beat 

Trabajar con la clase para crear una composición musical más larga 
mediante el programa. Añadirle un efecto bucle para repetir una 
sección completa de la música tantas veces como sea necesario. 
Pedir a los grupos de niños que se turnen para improvisar partes de 
percusión. La clase debe identificar el patrón del ritmo que se puede 
repetir e idear un acompañamiento de percusión. Que registren sus 
ideas utilizando símbolos y se graben. Debatir con los niños acerca 
de las diferencias entre los aspectos de una composición viva o 
controlada por ordenador. 

idea principal: los sonidos 
electrónicos y en vivo se pueden 
combinar. 

2sequence, 2play 
(y/o 2synthesise y 
2compose) 

Indicar a la clase que harán un experimento con 2sequence y que 
crearán melodías sencillas. Dividir a la clase en grupos y pedirles que 
piensen en crear acordes para sus composiciones seleccionando los 
sonidos y las estrofas correctas. Pídales que piensen en la estructura 
de sus composiciones y que utilicen un patrón simple como la-la-si-la. 
Que graben sus composiciones y las presenten al resto de la clase. 

 



PC  - Requisitos mínimos del sistema  

Sistema operativo 

Procesador 

Memoria 

Disco duro 

Resolución 

Tarjeta de sonido 

Unidad de CD-ROM 

Impresora 

Otros 

Windows 95 / 98 / 98SE / ME / NT4 (SP3) / 2000 / XP 

Pentium 100 mhz 

64MB RAM 

45MB + 75MB vídeos 

800 x 600 

Necesaria 

Necesaria para la instalación 

Opcional 
Adobe Acrobat Reader para poder visualizar este manual 
de usuario (se encuentra disponible en el CD). 



Instalación - PC 
 

Siga las instrucciones que se detallan en la 
tarjeta “Instalación rápida”. Si no funcionan en 
su ordenador, entonces: 
1. Introduzca el CD en la unidad. 
2. Haga clic en “Inicio—Ejecutar' 
3. Escriba D:\setup.exe 
(Si su unidad de CD-ROM 
es la E, entonces escriba 
e:\setup.exe, etc.) 

4. Haga clic en Aceptar. 
5. Siga las instrucciones en pantalla para completar la instalación. 
El programa se instalará y se añadirá un acceso directo a 2simple Music Toolkit 
en el menú de inicio. 

 

 



Reproducir 
melodía

Use estos botones para grabar sus propias melodías. Los sonidos que reproduzca se mostrarán como 
pequeños círculos en la parte inferior de la pantalla..

Grabar una melodía o secuencia de sonido

2explore

Archivo
nuevo

Imprimir Abrir o Guardar Salir

Iniciar
grabación

Detener 
grabación

Repetir
melodía

Un sencillo programa para grabar sonido y  
y música en el ordenador.  

Cuando haga clic en 
“Nuevo” (New), sus 
alumnos podrán 
seleccionar un grupo 
de instrumentos o 
sonidos para utilizar. 

Haga clic en un círculo para reproducir un  
sonido o utilice las teclas F1-F6.  

Pruebe con otras teclas... 



Opciones del maestro: guardar el trabajo  

Algunas opciones del programa se pueden configurar desde las opciones del maestro. Para 
visualizarlas, mantenga presionado Control y Mayús y presione la tecla O. 

Haga clic aquí para 
escoger la carpeta 
en la que se guardan 
los archivos. 
Para facilitar la tarea, los 
niños sólo podrán guardar 
su trabajo en esta  
carpeta 

Si desea que puedan 
guardar su trabajo en 
otras ubicaciones, 

marque esta casilla 

Haga clic en el 
botón de guardar 
o abrir para almacenar 
o recuperar un trabajo. 

Active esta opción para 
permitir a sus alumnos 
utilizar estos botones 



 

 

Opciones del maestro: configuración de 
impresión  

Mantenga presionado Control y Mayús y pulse la letra O para ver las opciones del maestro. 
Si bien el objetivo es conseguir que los niños sepan utilizar solos los ordenadores, no es 
recomendable que tengan acceso a imprimir. Podría suceder que, con la ilusión de ver 
impreso su trabajo, ordenen muchas impresiones, con el consecuente gasto de tinta, papel e 
incidentes técnicos. 

Establece 
la 
impresora 
por 
defecto 

Haga clic aquí para 
ocultar 

temporalmente el 
botón después de 

imprimir... 

Haga clic aquí para 
ocultar definitivamente 

el botón. 



2play
Un sencillo teclado musical
de doce sonidos.
Escoja un instrumento

Tóquelo con el botón del ratón 
o con las teclas del teclado:

Volumen

Silenciar

 

Haga clic 
aquí para 
mostrar qué 
teclas se 
deben tocar 

 

Bajar un 
octavo 

(reproducir 
notas más 

bajas) 

 

Subir un octavo 
(reproducir 
notas más 
altas) 

 

Use estos botones para grabar sus propias melodías. Los 
sonidos que reproduzca aparecerán representados por 
círculos. Estos círculos le permitirán comenzar a adentrar a 
sus alumnos en la notación musical. Haga clic en el botón de 
guardar o abrir para almacenar o recuperar un trabajo. 

 
Grabación de una melodía 



2beat

Los triángulos cambian

iniciar ritmo detener

Reducir 
velocidad

Una máquina de percusión para descubrir el ritmo. Utilícela para acompañar 
 una melodía en 2Play o con instrumentos reales. 

Haga clic en los círculos 
de los tambores o pulse 
1, 2, 3 o 4 para 
reproducir los sonidos 
correspondientes. 

el sonido de percusión

Cree un ritmo haciendo clic sobre las  
casillas de cada fila. (Vuelva a hacer  

clic para desactivar la percusión) 

Aumentar
velocidad

 
Escoja ritmos diferentes haciendo clic en Nuevo (New) 

 

Haga clic en el botón de guardar o abrir para almacenar o recuperar un trabajo. 



 

Utilice sus propios sonidos: haga clic en la pestaña Mis sonidos y 
aparecerán algunas de las melodías que haya guardado. Simplemente 
arrástrelos a su secuencia para utilizarlos. 

2sequence

Cambiar sonidos de
 posición para que
cambien mientras
se reproducen. 

Combine cuatro sencillas secuencias de sonido para crear sus propias melodías o 
fondos sonoros. 
Escoja un grupo de sonidos  
haciendo clic en las pestañas  
de la parte inferior. 

Haga clic en un sonido para  
escucharlo, o arrástrelo a la  

pista para generar una  
secuencia de sonidos. 

 

Iniciar o detener la secuencia. 

Reducir 
velocidad 

 

Aumentar
velocidad 

Cambiar el 
volumen 
de una 
pista 

 

Suéltelos en la 
papelera para 
eliminarlos 



Se pueden usar hasta 8 espacios en memoria (el teclado 
debe ajustarse a la
pantalla para poder
mostrarlas).

2synthesise

Escoja un instrumento
Toque con el ratón o con 
las teclas del teclado:

Una octaba arriba/abajo Redimensionar teclado
Grabación y reproducción de melodías

Bucle
Volumen

Guardado y exportación
Las melodías se guardan automáticamente 
al salir de 2synthesise.

Si desea usar sus melodías en una
presentación o una web, use el botón 
exportar para guardarlas como MIDI.

Grabar
Detener

Reprod.

Un potente teclado con más de 50 sonidos y la posibilidad de grabar y 
reproducir varias estrofas musicales. 



2compose

compositions.

Duración de las notas
(clic para seleccionar)

- Semibreve = 4 compases
- Blanca = 2 compases
- Negra = 1 compás
- Corchea = 1/2 compás
- Semicorchea = 1/4 compás

Seleccione un instrumento para
reproducir las notas en cada
pentagrama.

Seleccione el volumen
del instrumento.

Una sencilla introducción a la notación musical estándar, mediante la cual los niños 
aprenden a crear composiciones cortas. 

Mueva el cursor de nota rojo 
sobre el lugar en el que 
desea colocar la nota. Haga 
clic con el botón derecho del 
ratón para escuchar la nota o 
con el izquierdo para ubicarla 
allí. 

Haga clic con el botón derecho  
del ratón sobre el inicio o el fin  
de una barra para cortar, copiar  
o pegar todas las notas en esa  
barra, o para marcar puntos de  
repetición. 
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Nuestro programa está diseñado en base a los siguientes principios: �

Facilidad de uso 
El programa se ha desarrollado en clase para cumplir con las exigencias de los alumnos más 
pequeños. Fácil de aprender y fácil de utilizar.  No puede presinar el “botón equivocado” porque 
nos hemos encargado de eliminar ese tipo de botones. 
Transferencia de habilidades 
Nuestro programa tiene un aspecto clásico y resulta intuitivo. Está diseñado para llevar a los niños 
de la mano desde sus entornos familiares a las interfaces estándar de Windows™.  
Desarrollado en clase de acuerdo a las exigencias europeas 
El programa ha sido desarrollado para cumplir con las exigencias de algunos de los más 
importantes planes de estudio europeos. Ha sido probado y mejorado en clase y ha evolucionado 
en base a la investigación y las sugerencias de los maestros. 
Vídeo de ideas para actividades 
Nuestro programa incorpora un gran número de ideas y guías de aprendizaje a las que puede sacar 
provecho. Ponemos a su disposición unos breves vídeos para visualizarlos en el ordenador mediante 
los cuales puede enseñar a utilizar el programa tanto a maestros como a alumnos, dentro del marco 
del plan de estudios adecuado. 
Énfasis en la creatividad 
Un programa sencillo permite a los alumnos centrarse en el contenido de su trabajo. Si bien el 
software es potente, son los alumnos los que crean, no el ordenador. 
Edad de lectura 
Algunos alumnos pierden interés frente al lenguaje complejo de algunos paquetes de programas. 
Nuestro software utiliza sencillos iconos y texto adecuado, de modo que la edad de lectura no 
suponga una barrera para el aprendizaje de informática. 
Uso independiente 
La sencillez de uso del programa, combinada con la utilización de vídeos, conforman un programa 
ideal para hacer un uso independiente. 


